Age of Empires 2: The Conquerors

Harcok — Kiildetés 1: Hastings
S: Startpont

E: Ellenséges 6rhely (Harold lovasai)

V: Var (von Harold, a szasz)

U: Ajandékozott egységek, 25 Elit-Berzerker
és hat sarkanyhajé

Ajaték célja: hoditsuk meg
Angliat, pusztitsuk el a von
Harold varat, s William-nek végig
életben kell maradnia!

= = Haron the Saxon
----- Harold’s Raiders
— Saxon Navy

Tovabbi célok: - Gydijtsiik be von Harald
Hardraade altal ajandékozott egységeket.

1: Afalubdl kivezetd 6sszes kijaratot von Harold katonai foglaltak
el, gyorsan tovabbi katonakat kell képezniink. William-et, a hoditét a biztonsag kedvéért jobb lesz a
varban elszallasolni.

2: Ennél a helynél kozel tizenkét ellenséges landzsas fog varakozni, és az arnyékban ott vannak a kettes
6rtornyok, de ennek ellenére ez a legjobb része a kikotének. Pusztitsuk el a landzsasokat és a tornyokat,
épitsik meg a kiko6tét, majd létesitslink kaszarnyat, hogy az egységeket azonnal a szallitéhajéba tudjuk
kildeni. Nagyon fontos, hogy a szallité- és hadihajok épitését ne felejtsik el!

3: Harald Hardraade sz6vetkezik vellink. Csatlakozva hajézzunk a falujahoz, hogy ott az ajandékozott
elit-berzerkereket és a sarkanyhajokat felvegyiik. Addigra fejlessziik ki a szallitohajokat, hogy 25 embert
magunkkal tudjunk vinni (két hajét kildjunk ki).

4: Pusztitsuk el von Harold, a szasz varat. Mindenképpen északrdél tdmadjunk s vinniink kell az
ostromgépeket is, mivel a var falakkal és értornyokkal is védve van.

Harcok — Kiildetés 2: Vindlandsaga - - Briten
3 L e Greenland
Célunk: Vords Eriknek életben kell maradnia. F ““" — Skraelings

Tovabbi célok: - Eriket az 6ceanon keresztil
észak-nyugatra kell vinniink és ott koIonlat
kell létesitenlink. - Az Uj vilagban egy
féépiletet, egy piacot és "'-’1-:
tizenkét hazat kell épitentink.

S: Startpont
A: Arany: fosszuk ki a banyakat, hogy a
sajat aranykészletilinket feltornazzuk

K: Kiko6toé

1: Raboljuk ki az angol falut, hogy aranykészletiinket
megnoveljik.

2: “Bermuda-haromszdg”: ebben a zénaban minden egyes hajo elsiillyed, ezért keriljik el és az uj
vilagba inkabb keriilé Uton vezessiik a harcosainkat.

3: Itt szalljunk partra a harcosainkkal, s egybdl menjiink az értornyok ellen a faltéré kosokkal. Az
embereken kivil (akik Gronland felé tartanak) lathatunk egyszerd falusiakat is, akikkel a 4-es pontnal egy
falut és kikotét létesithetiink.

4: Epitsiink kikotot és egy masodik féépiiletet, amely segithet nekiink, hogy az asvanyi kincseket
begydijthessik, miel6tt az Uj vildgba érkeznénk.

5: Alkossuk meg a harmadik féépiiletet, a piacot és a megkdvetelt tizenkét hazat. Figyeljiink a
védelemre, mert a fééplilet létesitése kdzben megtamadhatnak minket a Skraeling-ek. Hogy a falu
lakosai meg tudjak védeni magukat az ellenséggel szemben, a katonakat jaréroztetni kell, igy tamadas
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- - Berber
'''''' Franken
— Moors

Harcok — Kiildetés 3: Tours

A kiildetés célja: meg kell akadalyoznunk, hogy a
mohamedanok a harom féépllet kozdl ;
barmelyiket is elpusztitsak! Tovabbi
célok: - Foglaljuk el a hat vasari
kocsit a mérok szallité
karavanjabdl, és vigyik 6ket
a Tours-i katedralishoz.

S: Startpont
T: Tamadas a teriileteire és lakosaira
H: Charles Martell hadserege

K: Vasari kocsik

1: Képezziik ki a hadseregiinket. Ha az ellenség mar a varos falait ostromolja, akkor segitségiil hivhatjuk
Charles Martell-t, bar jobb lenne, ha sikeriine nélkiile megvédeniink a varost, mert akkor késébb Martell
kisérheti a vasari kocsikat. Vigyazat: ha Martell meghal, akkor a katonak demoralizalédni fognak.

2: Pusztitsuk el az itteni falut, a varosfal és a tuleré6 nem jelenthet problémat.

3: “Kaparintsuk” meg a hat vasari kocsit, €s most hivjuk Martell-t, hogy a hadseregével a katedralishoz
kisérje a kocsikat. Figyelem: ha egy kocsi is elveszik, akkor megvaltozik a kildetés célja, nem kell tébbet
foglalkoznunk a megmaradt kocsikkal, hanem az 6sszes mohamedant meg kell 6Iniink - ez a nehezebb
madja a kiildetés megoldasanak.

4: Menjink ezen az Uton vissza (igaz hosszabb, de biztonsagosabb).

5: Vigyuk a hat kocsit a katedralishoz, igy ezzel a kiildetés befejezettnek tekinthetd.

Harcok — Kiildetés 4: Agincourt

- = Francia sereg
'''''' Harfleur
— Frevent

A kildetés célja: V. Henrik kiralyt hajoval Angliaba keII
vinniink, és életben kell maradnia. Tovabbi célok:
- A Voyeni egyetemet le kell rombolnunk,
hogy egy Uj technolégiat megérizziink.
- A francia lovagok Tribokjat el
kell foglalnunk.

S: Startpont
V: A \Voyeni egyetem, itt egy Uj
technologiat ériznek.

T: Francia Tribok, elfoglalhaté, de nem muszaj.
F: Hajo V. Henrik kirallyal, akit Anglidba kell vinnlnk.
K: Kovacsmihely. Ha ezt elpusztitjuk, akkor megtarthatjuk
a fegyvereket a katonainknak. A Frevent-ek elleni tdmadast
megspoérolhatjuk, nem fognak gondot okozni.

1: A harlfleur-i katonak megtamadnak minket. A tdmadast utan a sérilt embereinket gyogyitsuk meg a
szerzetesekkel. Ebben a kildetésben parasztok nélkil kell jatszanunk, igy nagyon fontos, hogy az
ostromgépek épségben maradjanak az egyetemig, mivel sziikség esetén nem lehet Ujakat épiteni.

2: Pusztitsuk el a Voyeni egyetemet.

3: It tudjuk a francia Tribok-ot a fegyvergyUjteménylinkh6z csatolni, ez nem feltétlenlll sziikséges.
Elsésorban az a fontos, hogy a francia katonakat kévessiik észak felé az embereinkkel, hogy a
szembesdilést elkeriljik. Fontos: egy szerzetest mindenképpen a 4-es ponthoz kell juttatnunk.

4: |de kell hoznunk egy szerzetest, hogy a szallitohajot “megtéritse”. V. Henriket mindenképpen meg kell
oltalmaznunk a hajéjaban.

5: Vigyuk V. Henriket Anglidba.
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Harcok - Kiildetés 5: Lepanto

------ Gorogok

Cél: Epitsiink egy csodat, és védelmezziik 200 — Torokok

éven keresztiil a torék harcosoktdl. Tovabbi
célok: Fizetniink kell 800 aranyat a
szbvetséges gorogoknek.

S: Startpont

U: Epitsiink ezen a helyen egy
csodat, és védjik meg a torok
tamadasoktol. A csodanak 200 évig
sértetlennek kell lennie, igy ez a kildetés
befejezettnek tekintheté. Minden munkast, akiket
nélkiilézni tudunk, irdnyitsunk a csoda épitéséhez. Hogy a
csodat meg tudjuk védeni, amilyen gyorsan csak lehet, védelmi ™4
technologiakat kell kifejlesztenlink (példaul az agyus tornyok- ehhez az
egyetemre kell klikkelniink, mivel ez csak ott lehetséges).

F: Ezen a helyen (amilyen gyorsan csak lehet!) épitsiink falakat, ha ezt nem tessziik (vagy nem elég
gyorsan), akkor betdrnek a torok harcosok, akik a szallitéhajokrol szalltak partra. Figyeljlink a védelemre:
a torokoknek nagyon nagy flottajuk van, amivel a tenger tuloldalarél megtdmadhatnak minket és
megprébalhatjak a katonakat a partra tenni. Ahhoz, hogy a torok szallitéhajokat idejében észrevegylk, ki
kell kiildeniink a hajéinkat jarérozni.

V: Szdvetség. A gorogdk 800 aranyért szivesen a szdvetségeseinké valnak, ehhez banyaszhatjuk a
gordg aranyat is. Ezaltal az Uj szévetségesiink rendszeresen tdmogat majd arannyal, faval és
élelemmel, aminek az az elénye, hogy kevesebbet kell térédniink az asvanyi kincsek banyaszasaval.

Harcok — Kiildetés 6: Manzikert P Sl - - Galatia

“ D Cappadocia
Cél: Hadisarcot kell gytijteni Galatia-tol, Pisidia-tol és "-"'F-. = ;L i — Sarazenen
Cappadocia-tol és meg kell kiizdeniink a bizanci = ! P
hadsereggel. Tovabbi célok: i -'il“_-
- Pusztitsuk el a szaracénok tornyait,
ezzel a szbvetségeseinek
aranygondjait megoldva.

E: Ellenséges csapatok allomasoznak.
F: Féépiilet. Foglaljuk el a Pisidia, Galatia és
Cappadocia féépileteket, hogy a hadisarcot
megszerezzik.

T: Medfigyel6 tornyok. Pusztitsuk el a szaracénok tornyait,
igy a szovetségesek tovabbi aranyat tudnak majd banyaszni.
1: Régton az elején szedjiink sarcot Gaia-tdl, hogy falut és hadsereget tudjunk létesiteni.

2: El6szor a Pisidia féépiiletet foglaljuk el (nincs fal a varos kordl). Fontos: nem kell a varost elpusztitani,
csak oda kell menni a féépllethez, ezzel megszereztiink egy katonai épliletet, és rendszeresen kapjuk a
sarcot.

3: Menjiink oda a Cappadocia-khoz, mint az elébb a Pisidia-knal. Ha Gtk6zben a szévetséges falukbdl
szarmazo pappal taldlkozunk, akkor hagyjuk meggyogyitani a katonainkat.

4: Most menjlink Galatia-ba. Itt a katonai épulet mellett még két varat is kapunk, ahol Tribokokat
képezhetiink ki a bizanci hadsereg elpusztitasara.

5: Afizetett sarcbdl képezziink ki az “ajandékozott” épiletekben katonakat, hogy azutan elpusztitsuk a
bizanci sereget. Mint mindig, most is vigylink magunkkal ostromgépeket, elsésorban faltéré kosokat,
amelyeket majd a katonak megvédenek.
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Harcok — Kiildetés 7: Noryang Point - = Japan lovasok
'''''' Yi admiralis

— Kinaiak

Y: Yi admirdlis és a teknés-hajok

V: Varak, amelyeket Yi admiralis ajandékoz
S: Startpont

C: Csoda

A: Akinaiaktol ajandékba
kapott egységek

T: Agyus tornyok

K: Kikotok, amelyeket el kell
pusztitani

J: Japan flotta, ami a kezdéskor azonnal
tamadast indit a koreai csoda ellen

— .— Japanok
Cél: Védjik meg Koreat, Japannal szemben.
Tovabbi célok: - Akadalyozzuk meg, hogy a japanok elpusztitsak a koreai csodat. -

Taldljuk meg Yi admiralist, és az 6 titkos fegyverét (teknés-hajo). - A titkos fegyverrel pusztitsuk el a japan
tengeri haderét. - Romboljunk le minden japan dokkot.

1: Vigyazat: a japanok azonnal tdmadni fognak a tengerrél (J) a koreai csodara. Elsédleges célunk: a
csoda elpusztitdsanak megakadalyozasa. Ha ez nem sikerll, abba is hagyhatjuk a kiildetést.

2: Yi admiralis és az 6 teknds-hajoi ezen a helyen talalhatdak (Y). Itt megtanulja azt a technoldgiat,
amivel egy teknés-hajét épiteni kell. Yi admiralis nekiink ajandékozza a varakat.

3: Akinaiak 20 egységet ajandékoznak nekink. El kell 6ket hozni a szallitohajokkal.

4: Minden japan kikotét el kell pusztitani. Vigyazzunk az agyus tornyokra, amelyek nagyon gyorsan
képesek elsillyeszteni a hajoinkat. Ott ahol lehet, inkabb maradjunk kivil a I6tavon.

Harcok — Kiildetés 8: Kyoto . - - Hyogo
i n ...... Osaka
Cél: Szabaditsuk ki Lord Nobunaga-t a fogsagabol 2] — Kyoto

(Kyoto-ban). Tovabbi célok: - Kyoto-ban
pusztitsuk el mind a harom varat, hogy
megbosszuljuk Lord Nobunaga
gyilkossagat. - Létesitsiink
egy bazist, ahonnan

;
megtamadhatjuk Kyoto-t. ’ ; . 'I :’ | J g -
S

S: Startpont

L: Lord Nobunaga
H: Szallitéhajok Lord Nobunaga hadseregébdl
A: It kdtnek ki a szallitdhajok az ajandékozott
egységekkel

O: Hozzank csatlakoz6 szdvetséges ostromagyuk

1: Lehetetlen lord Nobunaga-t négy felfegyverzett lovaggal megvédeni a kyoto-i tulerével szemben.
Mindenképpen meg fog halni.

2: Nobunaga emberei egységeket kildenek résziinkre, akik a sarga szallitbhajoban talalhatéak és
elhozzak 6ket nekiink (H). Kezdjilk meg a tdmadast Osaka varosfalaira, hogy tovabbi erdsitést kapjunk
ezaltal. Gy(ijtsik be a varosban a szévetségeseinket (O).

3: Toérjunk be a faluba, hogy ujabb éplletet vegyiink az iranyitasunk ala.

4: Létesitsuink egy falut és egy kikétét. Szallitdhajokkal és csatahajokkal keljiink at Kyoto-hoz.

5: It tegylk partra a katonainkat, majd pusztitsuk el a harom varat. A katonakat tdmogathatjuk a
csatahajokkal a tengerpartrdl.

24 GAME MASTER www.gamemaster.hu



Age of Empires 2: The Conquerors

Montezuma — Kiildetés 1: A vér hatalma ..-r_#l = = Tlatiluco
""""" Xochimilco
A kildetés célja: foglaljuk el a négy kolostort, — Tepanace

amikkel a Becsiilet (quetzalcoatls) kiépitheto.
Tovabbi célok:

Helyezziink el egy-egy relikviat
mind a négy kolostorban.

S: Startpont

K: Kolostor, elétte relikvia
‘N

1: Keritsiik kérbe a falut, hogy megvédjiik a ~~

jaguaroktol. Sl

2: Menjiink a kolostorhoz, igy az az uralmunk ala kerdl.

Teremtslink azonnal egy szerzetest, aki a relikviat majd a

kolostorhoz fogja vinni.

3: Itt is ugy tegyiink, mint az el6z6 kolostornal. Ha elég aranyunk van, akkor hozzunk létre egy

szerzetest, hogy a masodik relikviat is a kolostorhoz vigye. Hogyha nincs elég aranyunk, akkor az is

lehetséges, hogy az els6 kolostorndl 1évé szerzetest (ha mar elvégezte a feladatat) a kettes kolostorhoz,

a harmashoz, majd négyeshez atiranyitsuk, hogy azokban a megmaradt relikviakat elhelyezze.

4: A harmas pontnal leirtak szerint jarjunk el.

5: Létesitsuink itt kikotét. Ehhez természetesen egy munkast kell odairanyitanunk. Vagy hagyjuk mar a

kezdetektdl az uton haladni, vagy el6szoér kiadjuk neki a parancsot, és aszerint cselekszik. Az utébbi a

biztosabb megoldas, és az utra adjunk mellé védokiséretként négy katonat.

6: Epitsiink egy szallitéhajot a kiktében, majd keljiink at vele a tulpartra. Figyelem: a masik part csak

ugy nylizsog a jaguaroktdl. Mindképpen védjik meg a szerzetesiinket, majd jarjunk el a harmas pontban

leirtak szerint.

Montezuma - Kiildetés 2: A harmas szévetség - = Texcoco
e e Tlaxcala
R: Reliktumok. Be kell gy(ijteniink és a kolostorba — Tlacopan

kell vinnuink, hogy noveljék az
aranymennyiséget

Z: Szallitéhajo négy munkassal
K: A tlaloc-i kolostor
S: Startpont

F: Ffalu

A kuldetés célja: kdzvetitsiik a
haboruk hirét a Texcoco és a Tlacopan
falubélieknek.

Tovabbi célok: - Vigyiink tiz elit-jaguarharcost a
tlaloc-i kolostorhoz. - Harcoljunk a tlaxcalan-okkal,
mikdzben elpusztitjuk a négy féépuletét. - Harcoljunk az egykori szovetségeseinkkel, a tlacopan-okkal és
a texcoco-kkal.

1: Menjiink a tlacopan-i faluba, hogy kozvetitsiik a haboru hirét.

2: Menjlink a kolostorhoz, hogy a masodlagos célt, a tiz elit-jaguarharcost a tlaloc-i kolostorhoz vihessuk.
Mindenféleképpen probalkozzunk meg, mert killénben a négy falu elpusztitdsa sokkal nehezebb lesz.

3: A texcoco-i falunal szallitéhajét kapunk ajandékba (S), fedélzetén négy munkassal.

4: Létesitsunk itt a négy munkassal egy falut, majd fejlessziik, hogy a szilikséges tiz elit-jaguarharcost
megteremthessiik. Ha ez megvan, a tiz jaguarharcost azonnal a kolostorhoz kell kiildenuink (5).

5: Itt a jaguarharcosok 450 életerét kapnak (a szokasos 50-es maximumérték helyett) és igy segithetnek
a kildetés teljesitésében.
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- = Cortez
'''''' Tlaxcala

Montezuma - Kiildetés 3: (Quetzalcoatl)
A kiildetés célja: kizdjiink meg a tlaxcalan-okkal.

Tovabbi célok: - Prébaljuk megvédeni
Tabasco-t, és akadalyozzuk meg,
hogy a szdvetségeseinket
Tabasco-ban elpusztitsak. -
Vigylink 20 spanyol lovat az azték
taborba. - Pusztitsuk el a spanyolokat.

S: Startpont
R: Racs, ahova a lovakat kell vinni

1: Tlaxcala elpusztitdsaval kezdjlnk.
2: Tabasco segitséget kér. Igyekezziink a katonainkkal a varosba, hogy a szévetségeseink elpusztitasat
megakadalyozzuk! Hogyha ez nem sikerilne, akkor Uj killdetéscélt fogunk kapni.

3 és 4: Ideje a 20 spanyol lovat begytjteniink, hogy a racshoz vigyik (R) éket. Ha rajta utazunk a
lovakon, akkor megtartjak a szinliket. Ahhoz, hogy a négylabuakat a racshoz vihessik, el6szor le kell
rombolnunk a keritéseket. Legyiink évatosak, mert tdl nagy tizer6ével a lovakat is megdlhetjik. Figyeljiink
ra, hogy a lovak szama a kivant 20 kordl legyen, kilonben a spanyolok elpusztitdsa gondot okozhat.

5: Ide kell hoznunk a lovakat. Figyelem: a spanyolok megprobaljak majd a lovakat leléni! Hogy a
halalukat elkerljik, kiséroket kell melléjik adnunk. Erre a célra a lovas katonak felelnek meg a
legjobban, mert 6k tartani tudjak az iramot a lovakkal. Hogyha sikeriil a 20 lovat karamba hajtani, akkor a
kildetés befejezettnek tekinthetd. Ha ez nem jott 6ssze, akkor a keresztuton lévé spanyolokat el kell
pusztitanunk. Mindenesetre egyszeriibb a lovakat begy(ijteni, s igy megnyerni a jatékot.

Montezuma - Kiildetés 4: La Noche Triste i« . - = elfogott aztékok
L e Tlaxcala
A kiildetés célja: romboljuk le a csodat, hogy ~ Cortez

véget vessiink a spanyolok tenochtitlan-
okra valé befolyasanak.
Tovabbi célok: - Szabaditsuk ki
az azték harcost, akit a
tlaxcalarn-ek fogtak el. -
Hajoézzunk a tengeren, hogy
asvanyi kincseket gyujthessiink.

S: Szovetséges egységek, hajok vagy épiletek,
amelyek semlegesek mindaddig, amig fel nem
keresstiik Oket (1). Csatlakoztassuk 6ket a hadseregilinkhéz.
J: Jaguarketrec

T: Tlaxcala-i misszionarius. Hogy megvédjik a misszionariust, ki kell nyithunk a jaguarketreceket, s az
allatok felfaljak a papokat (3).

E: A tlaxcala-i hadsereg ezen a helyen var, hogy felvegye veliink a harcot.

R: Az elfogott harcos. Menjiink oda hozza, romboljuk le a keritést, igy a harcos kiszabadul (4).

H: Szallitéhajok (2 & 5) szintén csatlakozhatnak a hadseregiinkh6z. Hogy ezeket a hajokat elérjik, nagy
keriil6t kell tenniink a tlaxcala-i katonak kérul.

C: Cortez spanyol csoddja (8). Pusztitsuk el a csodat, ehhez ostromgépeket hasznaljunk.

A: Aranykészlet egy 6sszefliggé szigeten. Figyelem: a sziget tele van jagudarokkal! Nem muszaj ebbe az
ongyilkos akcidba kuldenlink a katonainkat, egyszer(lbb a jaguarokat a tengerrél - hajokkal - leléni.

K: Kolostor. Itt képezhetiink ki szerzeteseket, hogy az ellenséges munkasokat iranyithassuk. Ezutan a
munkasok épithetnek egy falut, de védelmi okokbdl a tengerpartra épiteni kell egy falat.
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Montezuma - Kiildetés 5: A forrongé t6 e

A kildetés célja: kiizdjliink meg a tlaxcalan-okkal és a
spanyolokkal. Tovabbi célok: Vigylk a

meghdditott lovakat és a vasari kocsikat a
var el6tti faklyas helyre.

S: Startpont

V: Vasari kocsik. A kocsik
ostromagyukka valnak, ha
a faklyas helyhez vissziik 6ket.
T: Ortornyok

F: Faklyas hely

L: Lovak. Gyliijtsik be a lovakat, és ezeket is
vigyuk a faklyas helyhez. A lovakbdl azon a helyen
elit-tarkanok lesznek. Figyelem: a spanyol falak
lerombolasanal tgyelniink kell arra, hogy a lovaknak semmi bajuk ne legyen a fal mogott!

1: Az els6 tamadas elharitasa utan fontos, hogy a szerzetesek meggydgyitsak a sériilt katonakat.

2: Vezessik a vasari kocsikat errél a helyrél a piactérre.

3: Kildjunk egy munkast - katonakkal védve - nyugatra, hogy az ott elhelyezett spanyol értornyot
elpusztitsa. Az 6rtornyok kozott Iétesiteniink kell egy masodik falut. Banyasszuk ki az ottani asvanyokat,
és képezziink ki egy masodik hadsereget.

4: Szabaditsuk ki a lovakat!

5: A szallitohajokkal az itt “begydijtott” lovakat és vasari kocsikat a faklyas helyhez vihetjik.

6: Képezziink ki mindkét falunkban harcosokat, hogy késébb mindkét oldalrél egyszerre tudjunk tamadni.
Mint mindig, most is faltéré kosokkal menjlink az értornyok ellen.

Montezuma - Kiildetés 6: Torott landzsak - = Cortez
...... Cortez
A kiildetés célja: kiizdjink meg Tlaxcala-val, a _ -3 A ~.— Tlaxcala

spanyol szarazfoldi és tengeri
hadsereggel.

S: Startpont

A: Aranykészlet és
banyasztelep (vigylink ide egy
munkast szallitéhajéval, hogy
banyaszhasson).

T: Agyus tornyok. Nagyon nehezen és csak nagy
veszteségek aran rombolhatéak le.

E: Elit teknés-hajok. “Gazdatlan” teknds-hajok, amiket a saj \‘-\
flottankhoz csatolhatunk.

1: Kaput kell épiteniink a hidra, hogy a behatolé tlaxcalan-okat feltartsuk, s hadsereget is kell képezni.
Vigyazat! 75 a létszamhatar!

2: Cortez hadseregét a hidon keresztiil megtamadjuk, a masik végénél 1évé falat leromboljuk (itt van az
Onagern bejarata). Nem éri meg szallitéhajokkal atkelni, hogy a varost dél feldl tudjuk megtamadni (tul
sok raforditas sziikséges, mindig Gjabb és Gjabb hajét kellene épiteni, mert nem lehet ket
“Ojrahasznositani”, mivel nem képesek a hidak alatt elhajézni....).

3: Relativ konny( elpusztitanunk a tlaxcalan-okat, ha nincs mar varosfal.

4: Vissza a faluhoz flottat és szallitohajokat épiteni, majd a hajokkal észak-kelet felé atkelni.

5: Szdlljunk partra észak-nyugaton, az agyus tornyok hatésugaran kivdl.

6: Az agyus tornyokat nem kell lerombolni, hanem inkabb menjunk el moégoéttik. A gazdasagi- és katonai
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